1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2026-2027

1.1 Institutia de invatdmant superior

Universitatea Tehnica ,,Gheorghe Asachi” din lagi

1.2 Facultatea

CONSTRUCTII DE MASINI S MANAGEMENT INDUSTRIAL

1.3 Departamentul

MFMAHP, SPD, TCM

1.4 Domeniul de studii

Inginerie aerospatiald

1.5 Ciclul de studii'

Licenta

1.6. Programul de studii

Fabricatie in inginerie aerospatiala

2. Date despre disciplina

2.1.1 Denumirea disciplinei — (in limba romana)
(in limba engleza, conform Suplimentului la diploma)

Informatica Aplicata 2
Applied Informatics 2

2.1.2. Codul disciplinei

FIA.TIA2.202

2.2 Titularul/ titularii activitatilor de curs

s. l. dr. ing. Mara-Cristina Radulescu

2.3 Titularul/ titularii activitatilor de aplicatii (S, L, P, Pr)

s. l. dr. ing. Mara-Cristina Radulescu

2.4 Anuldestudii* | 1 [2.5Semestrul® | 2

2.6 Tipul de evaluare* | V

|2.7 Tipul disciplinei’ | DOB

3. Timpul total estimat al activititilor zilnice (ore pe semestru)

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

3.1 Numir de ore pe siptdmana 5 [32curs [ 2 |3.3asem. 3.3b laborator | 3 |3.3c proiect | 3.3.d practicd
3.4 Total ore din planul de invitimant®| 70 |3.5 curs | 28 |3.6a sem. 3.6b laborator |42 |3.6¢ proiect | 3.6.d |
Distributia fondului de timp’ Nr. ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 16
Pregatire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate si portofolii 25
Examiniri® 3

Alte activitati:

3.7 Total ore studiu individual® 65

3.8 Total ore pe semestru'’ 135

3.9 Numarul de credite 5

4.1 de curriculum!! -

4.2 de rezultate ale invatarii |Informatica aplicata 1

5. Conditii

5.1 de desfasurare a cursului'?

calculatoare, proiector, ecran de proiectie, tabld, software

5.2 de desfisurare a laboratorului'?

sala de laborator cu retea de calculatoare, proiector, ecran de proiectie, tabla,
software

6. Obiectiv general al disciplinei

Studentii invatd sd automatizeze sarcini repetitive in mediul de programare Visual Basic for Applications (VBA)
pentru Excel, sa scrie, sa testeze si sd depaneze programe, sa creeze aplicatii automate de calcul si introducere de date,
sd gestioneze si sd centralizeze informatii stocate in foi de calcul. Studentii exploreaza modul de accesare si utilizare a
mediului de dezvoltare integrat VBA si de lucru cu modelul de obiecte Access, organizand datele in mod relational, dar

permitand si utilizarea conceptelor de obiecte, cum ar fi formulare, rapoarte, interogari si tabele.
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7. Rezultatele invatarii '

b

Cunostinte

Studentul/ Absolventul:

identifica si descrie principii de inginerie, caracteristici ale pachetelor software VB si VBA, pentru
asistarea activitatilor din domeniul ingineriei aerospatiale.

analizeaza si explicd rezultate teoretice si experimentale, documentatie tehnica, fenomene si
procese din domeniul aerospatial, proiectand si realizand programe in limbajul de programare
VBA.

identifica si descrie principii utilizate in ingineria aerospatiald si notiuni despre programul
ACCESS: baze de date relationale, sisteme de gestiune a bazelor de date, administratorul de baze
de date, principiile proiectarii unei baze de date, tabele, relatii intre tabele, formulare, interogari,
rapoarte.

Aptitudini

Studentul/ Absolventul:

evalueaza avantajele si limitele aplicatiei VBA pentru rezolvarea de sarcini specifice ingineriei
aerospatiale..

aplic tehnici si metode de programare ale aplicatiei VBA pentru Excel si Access.

elaboreaza proiecte, prin utilizarea de aplicatii Excel si ACCESS specifice ingineriei acrospatiale.

si autonomie

]

Responsabilitate

Studentul/ Absolventul:

selecteaza si utilizeaza surse bibliografice specifice domeniului.

demonstreaza autonomie in invatare pe problematici specifice domeniului.

isi asumd un comportament etic, acceptd diversitatea de opinie, atitudinile critice si dovedeste
capacitate de evaluare a acestora.

8.

=

etode de predare

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri participative si dezbateri pe baza unor prezentiri Power Point,
care vor fi puse la dispozitia studentilor. Prezentarile contin imagini si schite referitoare la programarea calculatoarelor
si limbaje de programare, metode numerice, modelare si simulare, proiectare asistata, tehnica prelucrarii informatiei,
astfel incat acestea sa fie usor de inteles si asimilat. Fiecare curs va debuta cu o scurta recapitulare a notiunilor parcurse

la cursul anterior.

9. Continuturi

9. 1. Curs®®

Metode de predare

Timp alocat

9.1.1 Programul ACCESS
e Notiuni despre baze de date.
e Baze de date relationale.
e Sisteme de gestiune a bazelor de date.

9.1.2 Programul ACCESS
e Administratorul de baze de date.
e Principiile proiectarii unei baze de date.

9.1.3 Programul ACCESS
e Tabele.
e Relatii intre tabele.
e Formulare. Interogari. Rapoarte

9.1.4 Bazele programarii structurate in Visual Basic
 Entitdti fundamentale, operanzi, operatori, expresii instructiuni
Built — In;

9.1.5 Bazele programarii structurate in Visual Basic
* Structura selectiva, cu doua cai;

9.1.6 Bazele programarii structurate in Visual Basic
« Structura selectiva cu mai multe cai;

9.1.7 Bazele programarii structurate in Visual Basic
* Structura repetitiva. Instructiuni repetitive controlate prin contori.
For..Next

Prelegere interactiva sprijinitd de
calculator si videoproiector.
Explicatii. Demonstratii / studiu de
caz.

2 ore

2 ore

2 ore

2 ore

2 ore

2 ore

2 ore
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9.1.8 Bazele programarii structurate in Visual Basic 2 ore
* Structura repetitiva. Instructiuni repetitive nedeterminate Do While

9.1.9 Tipuri de date structurate specifice limbajului de programare 2 ore
VBA

* Tablouri

* Functii utilizator;

* Proceduri utilizator

9.1.10 Programarea Obiectuala In Visual Basic for Application 2 ore
* Tipul de date obiect

* Clase de obiecte;

* Proprietati si metode atasate obiectelor

9.1.11 Programarea obiectuala in Excel, folosind limbajul VBA 2 ore
* Obiectul Application

* Obiectul Sheet

* Obiectul Range

* Proprietati si metode specifice obiectelor Excel

9.1.12 Formulare in Excel 2 ore
* Obiecte specifice formularelor: textbox, combobox, listbox,
picture, etc;

* Programe specifice folosind limbajul VBA pentru gestionarea
obiectel

9.1.13 Formulare in Excel 2 ore
* Obiecte specifice formularelor: textbox, combobox, listbox,
picture, etc;

* Programe specifice folosind limbajul VBA pentru gestionarea
obiectelor din formulare si din foaia de calcul Excel

9.1.14 Elaborarea aplicatiei VBA pentru exportul inregistrarilor din 2 ore
tabele a bazei de date Access si generarea pe foaia Excel

Bibliografie curs:

* Realizarea Aplicatiilor Microsoft Office folosind limbajul Visual Basic for Application, Ed. Universitatii « Lucian Blaga »
Sibiu, 2011;

* Borza, S., Programarea bazelor de date Access, Ed. Universitatii Sibiu, 2001.

= Clark, J., Visual Basic. Manualul Programatorului, Ed Teora, Bucuresti 1998

* Bockman, J., Klander, L., Visual Basic. Biblioteca Programatorului, Ed Teora, Bucuresti 2002.

» McFedries, P., VBA Ghid pentru incepatori, Ed. Teora, Bucuresti, 2005.

= http://www.excel-easy.com/vba.html 2019

= http://www.excel-vba.com/excel-vba-contents.htm

= http://www.drvb.ro

= http://profs.info.uaic.ro/~val/vba.html

= Sandor Kovacs: Access 2000 - programarea bazelor de date

* Borza, S., Inta, M., Programarea obiectuald a bazelor de date Visual Fox, Ed. Universitatii din Sibiu, 2005.

= Ulrich, B., Totul despre Microsoft Excel 2000, Ed. Teora, Bucuresti, 2000.

= Donald L. Mcguire: Excel 2024: The Complete Step By Step Instruction Manual With Illustrations To Help Beginners And
Seniors Master Formula, Chart On

= Jennings, K., Totul despre Microsoft Access 2000, Ed. Teora, Bucuresti, 2000.

9.2b Laborator Metode de lucru'’ Timp alocat
9.2.1 Microsoft ACCESS Exercitii, teste si discutii. 3 ore

e Prezentarea interfetei grafice si crearea unei baze de date
9.2.2 Microsoft ACCESS Exercitii, teste si discutii. 3 ore

e Interograrea unei baze de date
9.2.3 Microsoft ACCESS Exercitii, teste si discutii. 3 ore

e Realizarea formularelor pentru introducerea si vizualizarea

informatiilor stocate 1n baza de date

9.2.4 Entitati fundamentale ale limbajului de programare Visual Exercitii, teste si discutii. 3 ore
basic for Application
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e Proiectare, compilare si rulare fisiere executabile
independente cu VB, cum ar fi un ceas care sa arate ora si
data.

9.2.5 Entitati fundamentale ale limbajului de programare Visual
basic for Application
e Proiectare, compilare si rulare fisiere executabile
independente cu VB, cum ar fi un calculator stiintific.

Exercitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.6 Entitati fundamentale ale limbajului de programare Visual
basic for Application
e  Functii built-in, Operatori, Operanzi, variabile, Constante,
Expresii

Exerecitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.7 Entitati fundamentale ale limbajului de programare Visual
basic for Application
e  Functii built-in, Operatori, Operanzi, variabile, Constante,
Expresii

Exerecitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.8 Programarea structurata in limbajul de programare Visual
Basic for Application Structura Selectiva

Exerecitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.9 Programarea structurata in limbajul de programare Visual
Basic for Application Structura Repetitiva

Exercitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.10 Programarea structurata in limbajul de programare Visual
Basic for Application
e Tipuri de date complexe

Exerecitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.11 Programarea obiectuala folosind limbajul de programare
Visual Basic for Application in Excel

e Obiecte Excel

e C(Clase Excel

Exercitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.12 Extragerea de date din baze de date in aplicatiile pachetului
MS Office cu scopul crearii aplicatiilor practice. Elaborarea
aplicatiei VBA pentru exportul Inregistrarilor din tabele a bazei de
date Access si generarea pe foaia Excel

Exerecitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.13 Recuperdatri.

Exercitii, teste si discutii.

3 ore

9.2.14 Verificare finala.

Testare finala.

3 ore

Bibliografie laborator:

* Realizarea Aplicatiilor Microsoft Office folosind limbajul Visual Basic
for Application, Ed. Universitatii « Lucian Blaga » Sibiu, 2011;

* Borza, S., Programarea bazelor de date Access, Ed. Universitatii Sibiu,
2001.

= Clark, J., Visual Basic Manualul Programatorului, Ed. Teora, Bucuresti,
1998

* Bockman, J., Klander, L., Visual Basic Biblioteca Programatorului, Ed
Teora, Bucuresti 2002.

* McFedries, P., VBA Ghid pentru incepatori, Ed. Teora, Bucuresti, 2005.
= http://www.excel-easy.com/vba.html 2019

= http://www.excel-vba.com/excel-vba-contents.htm

= http://www.drvb.ro

= http://profs.info.uaic.ro/~val/vba.html

= Sandor Kovacs: Access 2000 - programarea bazelor de date

* Borza, S., Intd, M., Programarea obiectuald a bazelor de date Visual Fox,
Ed. Universitatii din Sibiu, 2005. =
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10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 1.0'3 Ponderev
din nota finala

10.4 Completitudinea si corectitudinea - observarea sistematica a - 60%
Verificare cunostintelor. studentilor (teme

Coerenta logica, fluenta, forta de individuale/ de echipa -

argumentare. temele trebuie efectuate in

Capacitatea de analiza, de sdptamana dintre cursuri,

interpretare personald, originalitatea, | pregatirea unui referat -

creativitatea. studiu de caz).

Gradul de asimilare a limbajului de - 3 teste de evaluare 60%

specialitate si capacitatea de formativa (verificari pe

comunicare. parcursul semestrului).

Capacitatea de a valorifica abilitatile | - test de evaluare sumativ 40%

dobandite. (verificare finala).

Capacitatea de a prelucra datele si

problemele enuntate.

. A c o

10.5b Laborator Capac%tatea de luc.ra in fzchlpa, | - realizarea fiselor de laborator (toate 40%

Capacitatea de aplicare in practica, In <. .

o : lucrarile de laborator trebuie efectuate,

contexte diferite, a cunostintelor oA .

. admitandu-se recuperarea doar a unei

Invatate. o

. . lucrari de laborator restante);

Capacitatea de analiza, de )

. ST - test de evaluare (verificare de

interpretare personald, originalitatea,

- laborator).
creativitatea.

10.6 Conditii de promovare: studentul cunoaste principiile de baza ale utilizarii pachetelor software VBA pentru Excel
si Access, rezolvarea unei aplicatii in VB sau VBA.

Rezultatul evaludrii finale rezultd prin considerarea punctajelor si ponderilor alocate fiecarei activitati din cadrul
disciplinei. Se vor acorda note intregi de la 10 la 1, nota 5 certificind dobéndirea rezultatelor invatarii minimale
aferente rezolvérii unei aplicatii in VB sau VBA.

Data completarii: 19.12.2026
Titular de curs: s.l. dr. ing. Mara-Cristina Radulescu
Titular de aplicatii: s.l. dr. ing. Mara-Cristina Radulescu
Data avizarii in departamentul titularului:

Director departament Sisteme de Productie Digitale
Prof. univ. dr. ing. Catilin DUMITRAS

Data aprobarii in Consiliul Facultatii CMMI: 17.02.2026 Decan,

Conf.univ.dr.ing. Florin NEGOESCU

! Licentd/ Masterat.

2 1-4 penrtru licentd, 1-2 pentru masterat.

¥ 1-8 pentru licentd, 1-4 pentru masterat.

! Examen (E), verificare (V) — din planul de invitamant.

5 DOB - discipling obligatorie, DOP- disciplind opfionald, DFA- discipling facultativi:

o Este egal cu 14 saptamani x numérul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.5, 3.6abc).

? Liniile de mai jos se referd la studiul individual; totalul se completeazd la punctul 3.7.

¥ fntre 2 5i 6 ore. Acestea reprezinti ore didactice si nu se includ in studiul individual.

* Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referd la studiul individual.

! Suma dintre numarul de ore de activitate didactica directd (3.4) si numarul de ore de studiu individual (3.7); trebuie sd fie egald cu numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.9) x 27 de ore pe credit.
Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi ] anterior sau echi

"2 Tabld, vidoproiector, flipchart, materiale didactice specifice etc.

'3 Tehnica de calcul, pachete sofiware, standuri experimentale, etc.

" invagarii prezentate sub forma de i itudini, bilitate si ie specifice disciplinei. Acestea vor fi corelate cu rezultatele invaarii pe domenii fundamentale si domenii de licentd (Anexa 2 din Standarde specifice ARACIS,

WWw.aracis.ro/s loads/2025/04/Standarde-specifice-p d dii-universii de-lic aprilie-2025.pdf). Pentru programele de masterat, rezultatele invatarii sunt aferente nivelului 7 din CNC.

'3 Titluri de capitole si paragrafe.

!5 Discutii, dezbateri, prezentare si/sau analizd de lucrari, rezolvare de exercitii si probleme.

7 Demonstratie practicd, exercifiu, experiment.

'8 Studiu de caz, demonstratie, exercitiu, analiza erorilor etc.
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